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- IDENTIFICACION

Materia : ALGORITMICA Il
Codigo 12.2
Horas semanales . 3 horas

3.1. Clasestebricas: 1 horas
3.2. Clases pricticas: 4 horas
Total real de horas disponibles: 80 horas
4.1, Total de Clases tedricas: 16 horas
4.2, Total de clases practicas: 64 horas

It - JUSTIFICACION

El desarrolle de programas de computadoras requiere no solo el conocitniente de técnicas de construccidn de algoritmos y utllizacién
de las estructuras de datos apropiadas, sino también requiere la capacidad disefiar estrategias para resolver problamas complejos.
Ademas, se requiere |la capacidad de implementar algoritmaos en base a especificaciones, y analizar, comprander y describir algoritmos
ya desarrollados.

. - OBJETIVOS

Desarrollar programas o subrutinas en base a definiciones de requerimientos.

Presentar soluciones alternativas a problemas algoritmicos.

Desarrolfar algoritmos que combinen procesamiento de archivos con estructuras de datos dinamicas.

Poner an prictica los conceptos y técnicas astudiades mediante un lenguaje estructurado, de uso general y extandido.
Identificar la terminclegia utilizada en el entorno de programacidn.

hs N

v, - PRE -REQUISITO

1.  Algorltmica |
2. Matemdtica Il.

v, - CONTENIDO

§.1. Unidades programiéticas

Algoritmos y programas.

Punteros y asignacion dinamica de la memoria.
Subhaigoritmos: Funciones y Procedimientos.
Recursién.

Archives,

Oa Wl

5.2. Desarrollo de las unidades programiticas

1.  Algoritmos y Programas.
1.1. Conceptos de ia algoritmia,
1.2. Estructura general de un programa.
1.3. Operadores y expresiones.
1.4. Estructuras basicas de la proegramacion estructurada.
1.5. Tipos de datos estructurados fundamentales (arreglos y registros).

2. Punteros y asignacion diramica de la memoria.
2.1. Punteros: conceptos, caracteristicas y restricciones,
2.2, Aritmética de punteros.
2.3, Los punteros y los arreglos.
2.4, Punteros a estructuras.
2.5. Punteros a funciones.
Modelo de memoria.
2.6. Asignacidn dindmica de la memoria.
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Subalgeritmos
3.1. Definicién, ventajas y caracteristicas.
3.2. Tipos de subalgoritmos
3.2.1. Que retornan un valor (funciones).
3.2.2. Que no retornan valor (procedimientos).
3.3. Ambito de los identificadores (locales y globalss).
3.4. Paso de pardmetros.
3.4.1. Por valor,
3.4.2. Por referencia.
3.5. Subrutinas y arreglos.
3.6. Subrutinas y apuntadores.
3.7. Técnica de disefio de algoritmos: “divide y venceras’.
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4, Recursién
4.1. Definicidn.
4.2. Lanaturaleza de la recursividad.
4.3. Criterios para aplicar [a recursividad.
4.4. Resolucion de problemas con recursividad,

5. Archivos
§‘5 5.1. Conceptos y definiciones.
5.2. Crganizacién.
5.3. Procesamiento de archivos de acceso secuencial por corte de control.
5.4. Procesamiento de archivos de acceso aleatorio.

V. - ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

1. Exposicion de [os temas,
2. Resolucién de problemas en clase.
3. Trabajos practices.

VL. - MEDIOS AUXILIARES

1 Pizarra.

2. Proyector de imagen de computador (data display).

3. Sala de maquinas para clases practicas de programacion.
4. lLenguaje de programacién ANSI C.

S. Biblicgrafia de apoyo.

Vill. - EVALUACION

g 1. Los exdmenes parciales requetidos por los reglamentos de |la Facultad.
= 2. lLa calificacién final serd establacida de acuerdo a la escala vigente en la Facultad.
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